Oktober

© N O AWN =

©

1
12
13
14
15
16
17

19
20

23
24
25
26
27

30

November

w N =

© v ® N o

20
21
22
23
24

27
28
29

30

Dezember

® N o A

18
19
20
21
22

25
26
27
28
29
30

Januar

©

©® N LA WN

10
1
12

15
16
17

19

22
23
24
25
26

29
30

31

Februar

0 ©® N o »o

12
13
14
5
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
27

A25 Suchbdume A24 Bgume A11 Arrays (Felder)

- Suchbaume in Java implementieren kinnen - Das Konzept des (Such)Baumes verstehen - Konzept des Arrays verstehen

- 2-3-Suchb&umen kennen und verstehen - (Such)B&ume in Java implementieren kénnen - Java-Syntax von Arrays beherrschen
- Vor- und Nachteile von Arrays, Listen, einfachen - Baumtraversierung kennen und implementieren - Java-Programme mit Array-Nutzung

Bé&umen und fortgeschrittenen Suchbaumen kénnen implementieren kénnen
beurteilen kénnen

A22 Listen

- Das Konzept der komplexen Datenstruktur
verstehen

- Die Liste als Datenstruktur verstehen und in Java
implementieren kdnnen

- Den Unterschied zwischen Listen und Arrays
erkléren kénnen

Das Konzept der formalen Sprache verstehen
Probleme als formale Sprachen formulieren
kénnen

Syntax von kontextfreien und reguldren
Grammatiken kennen

Ableitungen bilden kannen und die erzeugte
Sprache angeben kannen LINUGISTIK
Probleme miftels formalen Grammatiken
beschreiben kénnen S

Das Konzept der approximativen Lésung
verstehen
Lésungsverfahren fiir konkrete Probleme kennen

A26 Graphen und Graphalgorithmen
~ Graphen als mathematische Objekte verstehen

~ Daten und ihre Struktur mittels Graphen
Die Idee des Backiracking verstehen modellieren kénnen

A16 Laufzeit von Algorithmen
- Das Laufzeitverhalten der wichtigsten
Algorithmen kennen

- Das Laufzeitverhalten einfacher Programme ; X
abschétzen kénnen - Die Datenstruktur des Graphen verstehen Listen

~ Die Gruppierung von Problemen nach groben ksnnen ~ Einen Kirzeste-Wege-Algorithmus kennen

Laufzeitklassen verstehen Appl’OXi-

mation Strings
Das Konzept der heuristischen Lésung verstehen Back-

A10 Zeichenketten

- Zeichenketten (Strings) als Datentypen kennen

- Einfache Stringalgorithmen kennen und
plementieren knnen
- Einen fortgeschrittenen Stringalgorithmus kennen

Einfihrung, Erwartungsabfrage Die Idee von Greedy-Heurisiken kennen s
9 9 9 Beispiele von Greedy-Heurisfiken kennen tracking
. Greedy-Heuristiken entwerfen kénnen
Information und Daten . 'y Grqph- zZusammen-
i esetzte

Konzept des reguliren Ausdrucks verstehen algorithmen 9
Probleme als regulére Ausdrighe beschrsiben) Greedy- ‘ "
kénnen : H
Verhalinis von reguléren AusdfUcken und Heuristiken einfache Zahlen
endlichen Automaten kennen

Computer-Hardware .

A17 Einfishrung zur Rekursion
Computer-Software - e e R e
_ Rekursive Methoden implementieren kinnen fir
einfache Probleme

A6 Der Algorithmusbegriff

- Den Begriff des Algorithmus verstehen
~ Einfache Lasungsideen als Algorithmen
. . . p A9 Kontrollstrukturen und elementare
formulieren knnen
algorithmische - Probleme spezifizieren kénnen ity o
Meihoden - Programmiersprachen als Kommunikationsmittel - Die Kontrollstrukturen I-Then-Else, While-Schleife
(e A\ e i und For-Schleife benutzen kénnen
- Das Konzept des Ubersetzers verstehen - Variablendeklarationen verstehen und benutzen
kénnen
-~ Elementare Datentypen von Java kennen
_ Typkorrektheit und Typfehler verstehen

. _ Rekursion
A18 Rekursion und schnelles Sortieren
. ~ Merge-Sort verstehen und implementieren
Betriebssyteme Kénnen

- Quick-Sort verstehen und implementieren kannen

Shells

A23 Abstrakte Datentypen
- Das Konzept der abstrakten Datenstruktur

2 1 kennen
. . . ]
Der Algonthmus-BegnFF Sorheren  A— Algorlthmen DOtenStrU ktU ren - Wichtige abstrakte Datenstrukturen kennen
- Vor- und Nachteile von Listen und Arrays
. . benennen kénnen
Imperative Programmierung A8 Die Programmiersprache Java
- Allgemeine Syntaxelemente wie Bezeichner,
MATHEMATIK N - Ausdricke, Kommentare von Java beherrschen
Silisraigorihmen - Die IFThen-Else-Kontrollstruktur anwenden
- Arten von Sortierproblemen kennen 5 5 kénnen
- Bubble-Sort, Inserfion-Sort, Selection-Sort A7 Imperative Programmierung - Ein Java-Programm selbststiindig erstellen
verstehen und implementieren kdnnen ~ Zuweisungen verstehen und benutzen kénnen kénnen
. - Grundlegende Kontrollstrukturen verstehen - Ein Java-Programm ibersetzen und testen
Programmiersprache Java - Zuweisungsbasierte Algorithmen als imperative oo
Java-Programme formulieren kénnen
Kontrollstrukturen und elementare Datentypen imperativ
Al4 Suchalgorithmen P
o Sdiovor donu iR ——
S6nnen
- Bindire Suche verstehen und implementieren
kénnen
- Laufzeit der Verfahren vergleichen kénnen
Zeichenketten - Abschétzen kdnnen, wann sich Vorsortierung
lohnt P
Optimierung
Arrays
PRAKTISCHE Programmier- o
objektorientiert
INFORMATIK sprachen
Scoping Probleme als Entscheidungsprobleme,
Al Information und Daten IRttt b wiel @it
. . . . fe I| ki
Modularisierung im Kleinen - Die bintire Speicherform verschisdener Daten Dio Konzepte Opfimierungsproblom, Lsung und 4

kennen und verstehen MaBe versishen

- Wichtige Einheiten von Information kennen und hwierige und leichte Optimi
die SpeichergréBe von Daten abschéitzen — "
kénnen

- Beliebige Daten kodieren kénnen

- Das Konzept der Datenkompression kennen und
verstehen

Funktionsweise von endlichen Automaten
. verstehen
Suchalgorithmen Formale Sprachen mittls endlicher Automaten
entscheiden kénnen
Endliche Automaten implementieren kénnen

Sortieralgorithmen Einschaitzen kbnnen, ob sine Sprache reguldr is

Laufzeit von Algorithmen

Vorlesungskarte zu den Vorlesungen

Einfihrung Rekursion Softwaretechnik

Rekursives Sortieren

ELEKTROTECHNIK

N F O R M AT I K A13 Modularisierung im Kleinen Modulqri-

- Das Konzept des Unterprogramms/Methode
verstehen und anwenden knnen g

- Java-Syntax der Modularisierung auf sierung
Methodenebene beherrschen

Informati beitende Systeme theorefisch verstshen A19 Modularisierung im Grof3en
n arbeitende Systeme in F gs- und - Das Konzept des Top-Down-Entwurf verstehen A20 Objekte |
ETMv?lflungsproJe;Qen bem‘ﬂzen konne‘n_ ) T und anwenden kdnnen - Modellierung von Daten mittels Klassen
o Kmer, ! - Das Konzept der Klassen- und Modulbildung dorchfihron kommen
Toerei g auf vertiefende Inf ik I verstehen S"I’U kturierung -~ Konzept des Obijekts und des Attributs kennen

und anwenden kénnen ER
- Lebenzyklus von Obiekten verstehen 3

Diagramme

Modellierung
; A21 Objekte Il
A12 Scoping - Konzept der Nachricht kennen
- Scoping verstehen und anwenden kénnen - Nichtstatische Methoden implementieren kénnen
- Die Speicherung von Variablen verstehen - Konstruktoren kennen und implementieren
ksnnen

MASCHINENBAU

Relationen-
Algebren

Bedrohungsszenarien der Sicherheit von
IT-Systemen kennen und einschétzen kénnen
SchutzmaBnahmen fisr die Sicherheit von
IT-Systemen kennen und ergreifen kénnen

Modularisierung im Grof3en

Objekte |

Konzept der Relation-Algebra kennen
Anfragen mittels Operationen formulieren
A2 Computer-Hardware kénnen

-~ Grundls de Rech hitek ke Joil teh: d den k&
TECHNISCHE i G D Ty ekl ANGEWANDTE Datenbank e o T

Leistungsfahigkeit abschéitzen kénnen Aufbau von HTML kennen

- Den prinzipiellen Aufbau von Computern Unferschied zwischen Web-Clients und Dqte n bG n ke n

Objekte I I N F O R MATI K beschreiben kbnnen Web-Servern kennen I N FOR MATI K Sprachen
- Die wichtigsten Hardwarekomponenten kennen Konzept des Kommunikationsprotokolls kennen. Eigene Webseiten erstellen kénnen

g ) T s P @t e e,
Listen Unterschied zwischen LAN und internet kennen,
Vor- und Nachtelle nefzbasierter Projekte und
Ansiitze beurteilen knnen.

V4

Abstrakte Datentypen |

Das Konzept der Datenbank kennen und Datenbank-
verstehen S steme
Abstrakte Datentypen |l Internet Das relationale Datenbankmodell kennen V4

Daten mittels des relationalen Modells
modellieren kénnen

Syntax von SQL beherrschen
SQL-Queries erstellen ksnnen
A4 Betriebssysteme Mit Datenbanken mittels einer SQL-Shell

- Aufgaben von Betriebssystemen kennen kommunizieren kénnen

Bﬁume - Konzepte der Datei-, Benutzer- und
Prozessverwaltung kennen
Suchb&ume - Lgl:"?e&l’elﬂ, Pfaden und Dateirechten umgehen 8 CarpuorSaia
_ Aufgaben von Treibern erléutern kénnen - EinProzess:Systeme und das EVA-Prinzip
o verstehen
Netzwerke Betriebssysteme ez Sysem varahen

- Programme als Instruklionsfolgen begreifen

A5 Shells ~ Verschiedene Arten von Software benennen und
- Unix- und Pragramm-Shells benutzen kinnen unterscheiden kénnen
] - Wichtige UnixKommandos kennen
Graphen und Graphalgorithmen  Einfache ShellSkripte erstellen kénnen

Zusammenfassung, Evaluation

Matlab

Einfishrung

Datenbanken

Relationen-Algebren

SQL

Internet

IT-Sicherheit

Grammatiken

Endliche Automaten

Regulére Ausdriicke

Optimierung

Greedy-Heuristiken

Backiracking

Approximation

Zusammenfassung, Evaluation
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