29 Hashing

27 Baume

28 Suchbaume - Konzept des Hashwerts verstehen

- Das Konzept des Baumes verstehen — Einfache Hashfunktionen kennen und 13 Arrays (Felder)

- Baume in Java implementieren kénnen implementieren kénnen

- Baumtraversierung kennen und implementieren - Einfache Hashverfahren kennen und implementieren
kénnen

- Konzept des Suchbaums verstehen

- Basisoperationen auf Suchbaumen verstehen
- Vor- und Nachteile von Arrays, Listen und

UNIVERSITAT ZU LUBECK Suchbiumen beurteilen kénnen

- Konzept des Arrays verstehen.

K6 - Java-Syntax von Arrays beherrschen.
Suney - Java-Programme mit Array-Nutzung implementieren PROF. DR. TILL TANTAU

kénnen. WWW.TCS.UNI-LUEBECK.DE
27. MARZ 2014

30 Graphen
A . . | ith - Arten von Graphen kennen HaSh‘
33 Approximationsalgorithmen - Daten und ihre Struktur mittels Graphen modellieren Tabellen 25 Listen — Konzepte und Erstellung 26 Listen - Iteration und Modifikation
- Die Konzepte Optimierungsproblem, Losung und konnen L | K h Cod ion tiber Li llen ké
MaBe verstehen ~ Die Datenstruktur des Graphen verstehen — Die Liste als Datenstruktur verstehen — Code zur Iteration Uber Listen erstellen kénnen
Das K td imati L6 teh ~ Konzept des Graphproblems verstehen - Code zur Erzeugung von Listen erstellen konnen - Code zur Modifikation von Listen erstellen konnen
B A;:)r:x?riweaﬁio:srai‘ggr?t);:lr:ean |;/Uerndaossung verstehen — Den Unterschied zwischen Listen und Arrays erklaren
h ) konnen
18 Komplexitét von Problemen H.andIungsrasenden—ProbIem und das ) )
, - : Bin-Packing-Problem kennen 32 Kiirzeste und lingste Wege
- Das Laufzeitverhalten der wichtigsten Algorithmen
kennen - Konzept der Tiefen- und Breitensuche verstehen
- Das Laufzeitverhalten einfacher Programme - Dijkstra-Algorithmus fiir das Kiirzeste-Wege-Problem

21 abschatzen kénnen kennen

Graphen Listen /

soLee . . - Die Gruppierung von Problemen nach groben - Backtracking-Algorithmus fiir das :
22 Einfuhru ng, Organ|sat0r|SCheS LenfEfissen vesahen Langste-Wege-Problem kennen 12 Zeichenketten Graphen 8
23 St . — Zeichenketten (Strings) als Datentypen kennen 9
. rongs - Einfache Stringalgorithmen kennen und
24 Informationen und Daten g implementieren kénnen 10
25 BathraCki ng - Einen fortgeschrittenen Stringalgorithmus kennen 1
Graph- zusammen-
28 ., 14
20 Hardware und Software —_— algorithmen gesetzte Algorithmendesign 1
reedy-
30 .. R ~~f . 16
31 Betriebssysteme 31 Algorithmendesign Heuristiken Optimierung einfache Zahlen
- Greedy-Verfahren kennen und implementieren
kénnen
- Backtracking-Verfahren kennen und entwerfen
kénnen c .
8 Der Algorithmusbegriff
1
- Den Begriff des Algorithmus verstehen
e . - Einfache Loésungsideen als Algorithmen formulieren o0 .
19 Einflihrung zur Rekursion alaerithmische Knnen J J 11 Steuerungsanweisungen und elementate Kirzeste und langste Wege 2
— Das Konzept der Rekursion verstehen Rekursion g ~ Probleme sperzifizieren kdnnen Datentypen 23
4 — Rekursive Methoden implementieren kénnen fiir MethOden - Programmiersprachen als Kommunikationsmittel fiir - Die Steuerungsanweisungen If-Then-Else
5 She”S einfache Probleme AT T beg[eifen While-Schleife und For-Schleife benutzen’ kénnen 24
6 - Das Konzept des Ubersetzers verstehen - Variablendeklarationen verstehen und benutzen 25
o . kénnen
7 RegUIa re Ausdricke 20 Schnelle Sortierverfahren und Rekursion — Elementare Datentypen von Java kennen
8 - Merge-Sort verstehen und implementieren konnen - Typkorrektheit und Typfehler verstehen
- Quick-Sort verstehen und implementieren kdnnen 8
5 Reguldre Ausdriicke . . .
J Approximationsalgorithmen 29
- Konzept des regularen Ausdrucks verstehen
1 - Probleme als regulare Ausdriicke beschreiben 30
konnen
12 LATEX — Machtigkeit regularer Ausdriicke kennen . e
s Sortieren Algorithmen Datenstrukturen
14 Hypertext Markup Language 17 Sortieralgorithmen
15 — Arten von Sortierproblemen kennen 2
— Bubble-Sort, Insertion-Sort, Selection-Sort verstehen
und implementieren kénnen
10 Die Programmiersprache Java
- Allgemeine Syntaxelemente wie Bezeichner,
18 Ausdriicke und Kommentare von Java beherrschen 5
19 Der Algorithmusbeariff . ; - Zuweisungsbasierte Algorithmen als imperative Berechenbarkeit s
g g 9 Imperative Programmierung Java-Programme formulieren konnen
20 . q - Zuweisungen verstehen und benutzen kdnnen - Ein Java-Programm selbststandig erstellen und 7
21 |mpe rative Prog rammieru ng - Grundlegende Steuerungsanweisungen verstehen tibersetzen kdnnen 8
2 Suchen . . .
16 Suchalgorithmen Imperativ
- Lineare Suche verstehen und implementieren
kénnen
25 - Bindre Suche verstehen und implementieren kénnen 12
26 Die Programmiersprache Java - Laufzeit der Verfahren vergleichen konnen Einfihrung zu Datenbanken 13
- Abschatzen konnen, wann sich Vorsortierung lohnt
27 14
28 Steuerungsanweisungen und elementate Datentypen 15
29 16
L[] .
34 Berechenbarkeit Praktische Programmier-
- Mathematisches Modell fiir reale Computer ObjektOrIentlert
kennenlernen . SpraChen 19
- Begriff Berechenbarkeit verstehen 43 Kommunikations-Sicherheit I f l I l t k = i
- An Beispiele verstehen, dass Computer nicht alles _ Konzept der Verschliisselung verstehen n O r a I SQL MOdelllerung 20
2 berechnen konnen ) - Unterschied zwischen symmetrischen und 2l
. - Aussage der Church-Turing-These kennen asymmetrischen Verfahren kennen s
3 ZeIChen ketten - Konzept der digitalen Unterschrift verstehen
4 - Programme zur Verschlisselung einsetzen kénnen 23
- Zertifikate erstellen und installieren kdnnen
5 Arrays (Felder)
6
26
Relationenalgebren 27
28
9
10 Scoping
30
11
12 Modularisierung im Kleinen
13
1 Informationen und Daten
16 . - Die bindre Speicherform verschiedener Daten kennen . 2
17 Suchalgorithmen und verstehen. SQL - Einfache Anfragen 3
- Wichtige Einheiten von Information kennen und die e
18 Speichergrofe von Daten abschatzen kénnen. SOftwa retec h n I k 4
19 Sortieralgorith men - Beliebige Daten kodieren kénnen. 5
20 —\I/D:ritl(e%r;znept der Datenkompression kennen und VeranstaltungSka rte c

Einfiihrung in die Informatik 1 und 2 - 2013 /2014

Q T SQL - Fortgeschrittene Anfragen 1o
N F O R M I 15 Modularisierung im Kleinen ‘

— Das Konzept des Unterprogramms/Methode . . ST Gl el 12
verstehen und anwenden kénnen MOdUIar|S|erung 4 V0] 9 13

- Java-Syntax der Modularisierung auf - Modellierung von Daten mittels Klassen verstehen
Veranstaltungsziele Methodenebene beherrschen - Klassen zur Modellierung von Fallbeispielen erstellen
- Informationsverarbeitende Systeme theoretisch verstehen kénnen
- Informationsverarbeitende Systeme in Forschungs- und Entwicklungsprojekten 6
benutzen kénnen 21 Modularisierung im Grof3en SOL — Anbind J !
— Algorithmen und Datenstrukturen verschiedenen Projektbediirfnissen anpassen . . — ANDINAUNg an Java 1
- Das Konzept des Top-Down-Entwurf verstehen und 22 Objekte - Attribute und Lebenszyklus Q g 7

kénnen =
- Vorbereitung auf vertiefende Informatikveranstaltungen LSS UL ] q . 18
- Das Konzept der Klassen- und Modulbildung - Modellierung von Daten mittels Klassen verstehen

versEhan Stru ktu rieru ng - :s&zap:eieigql::slgts und des Attributs kennen und 19
— Lebenszyklus von Objekten verstehen g
Modellierung
) 23 Objekte — Methoden und Nachrichten 23
14 Scoping ~ Konzept der Nachricht kennen Fallstudie zu Datenbanken 24
- Scoping verstehen und anwenden konnen. - Nichtstatische Methoden implementieren konnen
— Die Speicherung von Variablen verstehen. - Konstruktoren kennen und implementieren kénnen 41 Fallstudie zu Datenbanken 25
oy e 26
7 Kom pleXItat von Problemen D b k ~ Datenbanken fiir eigene Programmentwicklungen
8 aten ank- MySQL nutzen kénnen 27
s Lo . — Daten aus verschiedenen Quellen in Datenbanken
9 ElnfUhrung zur Rekursion SySteme einfiigen kénnen
10 - Datenbanken zur Daten-Analyse einsetzen kdnnen.
30
13
14 Schnelle Sortierverfahren und Rekursion Biodatenbanken -
2 Hardware und Software
12 MOdUIariSierun Im GrOBen ° - Klassen und Aufbau von Computern kennen und ihre H rtext Markup Lan D k 36 5QL - Modellierung >
! 9 Tec n I SC e Lgistu‘ngslféhigkeit abschatzen kénnen. 7 Ype € arkup Language 0 u m e nt_ A n g ewa n te ER- - Dfas Konzept der Datenbank-ﬂSheII kennen 3
17 — Die wichtigsten Hardwarekomponenten kennen und - Die Grundsyntax von html kennen D t b k Th 0 - Die MySQL-Shell benutzen kénnen 4
. ihre Leistungsfahigkeit abschétzen kénnen. - Die Grundsyntax von xml kennen b h . b . atenbanken eorie Diagramme _ E/R-Diagramme in eine relationale Datenbank
m — Software als Instruktionsfolgen begreifen - Eigene html-Seiten erstellen kénnen escnreipun I f k umwandeln kénnen
I n fo r at I k — Das Schichtenkonzept kennen und die Schichten g n O r l I l at I - SQL-Datentypen kennen
20 benennen kénnen .
21 Objekte - Attribute und Lebenszyklus Kommunikations-Sicherheit s
22 9
23 Objekte — Methoden und Nachrichten . 10
s Relationen- "
35 Einflihrung zu Datenbanken D t b k Algebren
Style Sheets - Das Konzept der Datenbank kennen und verstehen ateénbank-
- Das E/R-Modell kennen Sprachen
27 ) ) . X — Daten mittels des E/R-Modells modellieren kénnen Relati laeb ) . 14
28 Objektorientierte Modellierung 37 Relationenalgebren System-Sicherheit 15
- Konzept der Relation-Algebra kennen
29 X - Anfragen mittels Operationen formulieren kdnnen 16
30 Listen — Konzepte Und Erstellung - Joins verstehen und anwenden kdénnen 17
31 18
NIINEE
Datenbanken
; Netzwerke Internet Betriebssysteme Anwendung
. . o fro . B d t b k
4 Listen - Iteration und Modifikation 4zpBlodatenbanken 38 SQL - Einfache Anfragen
ATEX - Aufbau und Inhalter eine wichtigen Biodatenbank ) )
5 6L E kennen - SQL-Anfragen an eine Datenbank formulieren
6 Baume ~ Unterschied zwischen Form, Inhalt und Struktur ~ Auf die Daten in dieser Datenbank zugreifen kénnen kénnen
kennen - Einfache SQL-Joins benutzen kénnen
7 ~ Benutzung von IATEX verstehen - SQL-Funktionen benutzen kénnen
- Entscheiden kénnen, wofiir IATEX geeignet ist
10 39 SQL - Fortgeschrittene Anfragen
n Suchbdume ot S0 o benuten omen
- - z
- Matlab ggregate bend
13 Hashing
14

40 SQL - Anbindung an Java

- jdbc kennen und seine Aufgabe verstehen

- Verbindungen mit Datenbanken aus
Java-Programmen heraus aufbauen kénnen

- Daten mittels jdbc lesen kdnnen

- Daten mittels jdbc schreiben kénnen

Windows

Shells

44 System-Sicherheit

- Bedrohungsszenarien der Sicherheit von
IT-Systemen kennen und einschatzen kdnnen

- Aufgaben von Betriebssystemen kennen - SchutzmafBnahmen fiir die Sicherheit von

- Konzepte der Datei-, Benutzer- und IT-Systemen kennen und ergreifen konnen
Prozessverwaltung kennen 4 Shells - Beispiel eines Sicherheitslochs verstehen

3 Betriebssysteme

- Mit Dateien, Pfaden und Dateirechten umgehen
kénnen
- Aufgaben von Treibern erlautern kénnen

- Unix- und Programm-Shells benutzen kénnen
- Wichtige Unix-Kommandos kennen
— Einfache Shell-Skripte erstellen konnen


http://www.tcs.uni-luebeck.de/

